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EDITAL Nº 015/2026/GS/SEDUC/MT
 

Dispõe sobre os critérios para participação de estudantes e
professores da rede pública estadual de Mato Grosso na VII
Mostra Científica STEAM Seduc/MT - edição 2026.

 
A SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAÇÃO DE MATO GROSSO (Seduc/MT), no uso de

suas atribuições legais e regimentais, com o propósito de promover a integração das tecnologias
educacionais e das metodologias ativas no cotidiano escolar da rede pública estadual de ensino,
visando à ampliação das oportunidades de aprendizagem dos estudantes e ao fortalecimento das
práticas pedagógicas inovadoras, em consonância com a Política Pública de Tecnologia no Ambiente
Escolar da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso, por meio da Coordenadoria de Educação
Integrada e Inovação, torna pública a realização da VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026.

1.     DAS DISPOSIÇÕES PRELIMINARES
1.1. O presente edital dispõe sobre a abertura do processo de submissão de projetos

desenvolvidos no âmbito das áreas de Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática
(STEAM), para participação na VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026, a ser realizada em duas
fases: fase regional e fase estadual.

1.2. A VII Mostra Científica STEAM é um evento anual promovido pela Seduc/MT com
objetivo de promover a pesquisa e a cultura científica nas escolas da rede pública estadual de ensino
de Mato Grosso. O evento visa incentivar práticas voltadas à sustentabilidade, abordando temas
como o uso responsável dos recursos naturais, a adoção de práticas de economia circular e o
desenvolvimento de soluções inovadoras para desafios contemporâneos.

1.3. As unidades escolares deverão orientar os estudantes acerca das disposições deste
edital, destacando que a VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 utilizará as redes sociais
institucionais como canal de divulgação dos projetos desenvolvidos pelos estudantes participantes.

1.4.  Os projetos selecionados na fase regional realizada em 2025 poderão inscrever-se na
VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026, com a possibilidade de continuidade da pesquisa,
mediante o aprimoramento do projeto anteriormente desenvolvido. Para tanto, poderão ser realizadas
melhorias e atualizações no projeto, incluindo ajustes na proposta inicial, aperfeiçoamentos na
metodologia adotada, bem como a ampliação ou atualização dos resultados obtidos.

2.     JUSTIFICATIVA
2.1. A Secretaria de Estado de Educação de Mato Grosso (Seduc/MT) já realizou seis

edições da Mostra Científica STEAM Seduc/MT, consolidando a iniciativa como uma importante ação
de incentivo à pesquisa, à inovação e ao protagonismo estudantil na rede pública estadual de ensino.
Ao longo das edições, foram apresentados projetos de grande relevância educacional, evidenciando o
domínio de conceitos científicos, a criatividade, a interdisciplinaridade e a aplicação de metodologias
inovadoras, fortalecendo a formação de estudantes críticos, criativos e preparados para os desafios
do século XXI.

2.2. A continuidade da Mostra Científica STEAM Seduc/MT justifica-se pelos resultados
alcançados nas edições anteriores, especialmente no fortalecimento da cultura científica escolar, no
estímulo à investigação, à resolução de problemas e à aprendizagem baseada em projetos. A
iniciativa promove um ambiente educacional centrado no estudante, incentivando a integração entre
diferentes áreas do conhecimento e contribuindo para o desenvolvimento de competências essenciais
relacionadas à ciência, tecnologia, inovação e sustentabilidade.

2.3. Nesse contexto, a realização da VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 reafirma
o compromisso da Secretaria de Estado de Educação de Mato Grosso (Seduc/MT) com a ampliação
das oportunidades de participação dos estudantes em atividades de pesquisa, experimentação e
desenvolvimento de soluções inovadoras. A proposta fortalece a integração entre Ciência,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática (STEAM), promovendo a formação integral dos
estudantes e incentivando práticas pedagógicas alinhadas às demandas contemporâneas da
educação e do mundo do trabalho.

2.4. A VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 também está alinhada aos princípios da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), da BNCC Computação e do Documento de Referência
Curricular para Mato Grosso (DRC/MT), ao estimular o pensamento crítico, a criatividade, a cultura



digital, a investigação científica e a resolução de problemas. Além disso, a iniciativa dialoga com os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS) da Organização das Nações Unidas (ONU),
especialmente os relacionados à educação de qualidade, inovação, redução das desigualdades,
consumo responsável e sustentabilidade, incentivando o desenvolvimento de projetos comprometidos
com a transformação social, ambiental e tecnológica das comunidades escolares.

3.     DO TEMA DA MOSTRA
3.1. A VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 terá como tema: “STEAM e os

Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS): Inovação para os Desafios Globais”.
3.2. O tema “STEAM e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS): Inovação para

os Desafios Globais” propõe que os projetos desenvolvidos pelos estudantes articulem
conhecimentos das áreas de Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática (STEAM) com os
desafios contemporâneos definidos pelos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS),
estabelecidos pela Organização das Nações Unidas (ONU).

3.3. O tema tem como finalidade incentivar o desenvolvimento de projetos interdisciplinares
que integrem Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática (STEAM), promovendo a
investigação científica, a criatividade, a inovação e o compromisso social dos estudantes.

3.4. Espera-se que os projetos contribuam para a reflexão e a construção de soluções
relacionadas a questões como sustentabilidade, inclusão social, uso responsável dos recursos
naturais, desenvolvimento tecnológico e melhoria da qualidade de vida, em consonância com os
ODS.

3.5. Nesse contexto, espera-se que os estudantes identifiquem problemas reais presentes
em seu cotidiano, na escola, na comunidade ou em âmbito global, e desenvolvam soluções criativas,
inovadoras e viáveis, utilizando a abordagem STEAM como estratégia para investigação,
experimentação e construção do conhecimento.

3.6. A relação com os ODS deverá ser explicitada de forma clara no projeto, indicando
quais objetivos estão sendo contemplados e de que maneira a proposta contribui para o
enfrentamento de desafios como sustentabilidade ambiental, inclusão social, saúde, educação de
qualidade, inovação tecnológica, entre outros.

3.7. A abordagem proposta visa incentivar os estudantes a atuarem como protagonistas,
agentes de transformação social, desenvolvendo soluções que, ainda que em escala local,
dialoguem com desafios globais e contribuam para a melhoria da qualidade de vida e para o
desenvolvimento sustentável.

3.8. Dessa forma, o tema orienta o desenvolvimento de projetos que integrem teoria e
prática, valorizando a pesquisa, a experimentação, a inovação e o compromisso social, em
consonância com as diretrizes da educação contemporânea e com os princípios da formação integral
dos estudantes.

4.     DOS OBJETIVOS
4.1. A Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 tem como objetivo principal promover a

pesquisa e a cultura científica nas escolas, por meio da integração dos componentes curriculares de
Ciências, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática (STEAM), alinhada à Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), ao seu complemento voltado à Computação (BNCC Computação) e ao
Documento de Referência Curricular para Mato Grosso (DRC/MT). A iniciativa visa desenvolver e
consolidar competências e habilidades essenciais nos estudantes, tais como pensamento crítico,
criatividade, resolução de problemas e trabalho em equipe, ao longo do ano letivo, promovendo uma
educação mais integrada, inovadora e contextualizada.

4.2. Também apresenta como objetivos específicos:
I.    Estimular o engajamento dos estudantes em projetos interdisciplinares que

integrem Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática (STEAM), promovendo uma
aprendizagem ativa, contextualizada e alinhada aos desafios do mundo contemporâneo.

II.   Desenvolver nos estudantes a capacidade de aplicar, de forma integrada, os
conhecimentos adquiridos nas diversas áreas do currículo, por meio da abordagem STEAM,
com foco na resolução de problemas reais, uso da prática investigativa, da experimentação e
da inovação como estratégias centrais para a promoção de uma aprendizagem significativa.

III.  Fomentar a criatividade e a inovação por meio do desenvolvimento de projetos
que integrem a Arte às demais áreas do conhecimento, valorizando expressões artísticas
(música, dança, pintura, teatro, escultura, fotografia, cinema, história em quadrinho, arte digital)
como elemento fundamental da abordagem STEAM, para estimular processos criativos e de
comunicação que contribuam para a elaboração de soluções originais, éticas, cultural e
socialmente relevantes para os desafios contemporâneos.

IV.  Incentivar os estudantes a comunicarem suas ideias, descobertas e projetos de
forma clara, criativa e fundamentada, utilizando recursos tecnológicos e plataformas digitais,
para fortalecer a socialização do conhecimento produzido nas unidades escolares, promover a
popularização da ciência e valorizar o protagonismo estudantil na produção, apresentação e



divulgação dos projetos científicos no contexto da cultura digital.
V.   Assegurar que os projetos desenvolvidos estejam em consonância com as

competências gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com as diretrizes da BNCC
Computação e com o Documento de Referência Curricular para Mato Grosso (DRC/MT),
promovendo uma aprendizagem contextualizada, interdisciplinar e alinhada aos desafios
contemporâneos.

VI.  Potencializar o uso das tecnologias educacionais disponibilizadas pela Secretaria
de Estado de Educação de Mato Grosso (Seduc/MT), incentivando sua integração efetiva no
processo de ensino e aprendizagem, por meio do desenvolvimento de projetos inovadores,
colaborativos e contextualizados com a realidade dos estudantes, contribuindo para o
fortalecimento da cultura científica e da inovação no ambiente escolar.

5.     DA COMPOSIÇÃO DAS EQUIPES
5.1. Os projetos inscritos na VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 deverão ser

desenvolvidos por equipes compostas por estudantes regularmente matriculados nas unidades
escolares da rede pública estadual de ensino de Mato Grosso.

5.2. A participação na Mostra Científica será organizada em duas categorias, a saber:
Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio.

5.3. Cada equipe deverá ser constituída por 04 (quatro) estudantes e 01 (um) professor
orientador, responsável pelo acompanhamento pedagógico do projeto, orientando os estudantes nas
etapas de pesquisa, elaboração e apresentação, bem como realizando os procedimentos de inscrição
e acompanhamento junto à unidade escolar.

5.4. As equipes deverão ser compostas, obrigatoriamente, por pelo menos 01 (uma)
estudante do sexo feminino, como forma de promover a equidade de gênero e incentivar a
participação das meninas nas áreas de Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática
(STEAM).

5.5. A inclusão de estudantes do sexo feminino nas equipes busca ampliar a
representatividade e incentivar o protagonismo das meninas nas áreas STEAM, contribuindo para a
construção de um ambiente educacional mais inclusivo, diverso e equitativo, em consonância com as
diretrizes da educação contemporânea e com os princípios de promoção da igualdade de
oportunidades.

6.     DAS ORIENTAÇÕES PARA ELABORAÇÃO DOS PROJETOS
6.1. Os projetos a serem submetidos à VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026

deverão ser desenvolvidos pelos estudantes sob a orientação de um professor orientador,
considerando os princípios da abordagem STEAM (Ciência, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matemática) e priorizando a investigação científica, a criatividade, a inovação e a resolução de
problemas.

6.2. Os projetos deverão estar alinhados às competências e habilidades previstas na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), ao documento BNCC Computação e ao Documento de
Referência Curricular para Mato Grosso (DRC/MT), promovendo a integração entre diferentes áreas
do conhecimento e a contextualização com a realidade dos estudantes. Além disso, deverá ser
indicado de forma clara no projeto quais Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS) são
contemplados pela proposta apresentada.

6.3. Os projetos deverão relacionar problemas ou desafios presentes no contexto escolar,
comunitário ou social, incentivando os estudantes a desenvolverem soluções criativas, sustentáveis e
socialmente relevantes, com potencial de gerar impactos positivos na comunidade.

6.4. Os projetos deverão contribuir para o desenvolvimento do protagonismo estudantil e
para o fortalecimento de competências essenciais à formação integral dos estudantes, tais como
pensamento científico, crítico e criativo, comunicação, argumentação, empatia, cooperação,
autonomia e desenvolvimento das competências socioemocionais.

6.5. Os estudantes deverão participar ativamente de todas as etapas do desenvolvimento
do projeto, desde a definição do problema de pesquisa até a apresentação dos resultados, sendo
incentivadas práticas colaborativas, investigativas e interdisciplinares no processo de construção do
conhecimento.

6.6. Os projetos deverão apresentar caráter interdisciplinar, integrando diferentes áreas do
conhecimento e, sempre que possível, incorporando práticas e tecnologias relacionadas à robótica
educacional, prototipagem, cultura maker, educação 4.0, realidade virtual (RV), realidade aumentada
(RA), simulações ou outras tecnologias digitais aplicadas à educação.

6.7. Recomenda-se que os projetos considerem temáticas relacionadas à sustentabilidade,
à inovação e ao uso responsável dos recursos naturais, evidenciando sua relevância para a
preservação do meio ambiente e para o enfrentamento de desafios contemporâneos da sociedade.

6.8. Os projetos deverão apresentar de forma explícita os resultados esperados, bem como
indicar possíveis formas de mensuração e acompanhamento dos resultados obtidos, destacando os
impactos educacionais, sociais ou ambientais decorrentes da proposta.



6.9. No que se refere à sustentabilidade da proposta, os projetos deverão indicar estratégias
de continuidade a curto, médio e longo prazo, bem como possíveis articulações com programas,
organizações ou iniciativas que contribuam para a institucionalização ou ampliação das ações
desenvolvidas.

6.10. Os projetos desenvolvidos no âmbito da VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026
poderão ser divulgados nas redes sociais, na comunidade escolar e, sempre que possível, na
comunidade externa, contribuindo para a socialização do conhecimento científico produzido nas
escolas e para o fortalecimento da cultura científica no ambiente educacional.

7.     DAS INSCRIÇÕES
7.1. As inscrições para participação na VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026

deverão ser realizadas pelo professor orientador da equipe, responsável pela submissão das
informações e documentos exigidos neste edital.

7.2. No ato da inscrição, deverá ser anexado o projeto escrito em formato PDF, elaborado
de acordo com o modelo que encontra-se disponível no Anexo VII deste edital.

7.3. No ato da inscrição, todas as equipes deverão encaminhar o vídeo de apresentação do
projeto, conforme orientações estabelecidas. O material deverá ser disponibilizado em pasta pública
no Google Drive, com o respectivo link inserido no formulário de inscrição.

7.4. A submissão do projeto deverá ocorrer exclusivamente por meio do formulário
eletrônico, mediante o envio do arquivo em formato PDF, contendo a seguinte estrutura mínima:

I.    Título do projeto;
II.   Resumo do projeto (com palavras-chave);
III.  Introdução (tema de pesquisa, objeto de estudo e problema de pesquisa);
IV.  Indicação das habilidades da BNCC e BNCC Computação trabalhadas;
V.   Objetivos (geral e específicos);
VI.  Indicação dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS);
VII. Justificativa;
VIII.      Procedimentos metodológicos, incluindo, quando houver, a descrição do uso

de ferramentas de Inteligência Artificial (IA), com a indicação da ferramenta utilizada, dos
prompts empregados e da finalidade de uso;

IX.  Resultados esperados;
X.   Referências.

7.4.1. O uso de ferramentas de Inteligência Artificial deverá ser informado de forma
transparente pela equipe. A não declaração dessas informações poderá acarretar redução da
pontuação nos critérios de avaliação relacionados à metodologia científica, autoria e desenvolvimento
do projeto, conforme análise da Comissão Avaliadora.

7.5. Para realizar a inscrição, o professor orientador deverá utilizar o formulário eletrônico:
https://script.google.com/macros/s/AKfycbzvlbJ4Km6hLxGaDW0p2GvxdalfA1iJYIArkV18j3c2z1HGXhgI5IquZHtTA-
fV7_Tx/exec.

7.5.1. Caso o formulário de inscrição não seja aberto corretamente no navegador Google
Chrome em dispositivos móveis (smartphones e tablets), recomenda-se a utilização de navegadores
alternativos, como Mozilla Firefox ou Microsoft Edge em dispositivos Android, e Safari ou Mozilla
Firefox em dispositivos iOS (iPhone e iPad).

7.6. Não serão aceitas inscrições fora do período, conforme o anexo I.
7.7. A inscrição do projeto implicará na concordância com todas as normas e condições

estabelecidas neste edital.
8.     DAS FASES
8.1. A VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 será realizada em duas fases: regional

e estadual, cada uma com objetivos específicos e atividades planejadas ao longo do ano letivo. A
fase regional consiste em duas etapas: a primeira etapa de desenvolvimento e inscrição do projeto
nas escolas da Rede Estadual de Ensino; e a segunda etapa de avaliação dos projetos nas Diretorias
Regionais de Educação (DRE). Os projetos classificados nessa etapa avançarão para a fase
estadual, que compreende a avaliação e arguição dos projetos pela Comissão Avaliadora designada
pela Secretaria de Estado de Educação de Mato Grosso (Seduc/MT).

8.2. Fase Regional - Diretorias Regionais de Educação (DREs).
8.2.1. Os projetos inscritos serão avaliados pela Diretoria Regional de Educação (DRE) de

sua jurisdição, por meio das Coordenadorias de Gestão Pedagógica (COPEDs), em duas etapas:
análise da escrita do projeto submetido e apresentação oral das equipes participantes, realizada de
forma on-line. Durante a arguição, as equipes deverão apresentar o projeto e responder aos
questionamentos da banca avaliadora. A avaliação desta etapa ocorrerá conforme os critérios e
rubrica constantes no Anexo VI deste edital.

8.2.2. O tempo de apresentação será de até 10 (dez) minutos para cada equipe
participante.

8.2.3. Cada DRE, por meio das Coordenadorias de Gestão Pedagógica (COPEDs),



classificará 02 (dois) projetos da Categoria Ensino Fundamental - Anos Finais e 02 (dois) projetos da
Categoria Ensino Médio, correspondentes ao 1º e 2º lugar, de acordo com os critérios estabelecidos
na rubrica de avaliação (Anexo VI).

8.2.4. As Coordenadorias de Gestão Pedagógica (COPEDs) deverão realizar a avaliação
dos projetos da Fase Regional por meio do sistema eletrônico disponibilizado pela SEDUC-MT,
utilizando link de acesso e senha individual encaminhados à respectiva Diretoria Regional de
Educação (DRE). Concluído o processo avaliativo, a classificação dos projetos e as respectivas
rubricas de avaliação serão disponibilizadas à Coordenadoria de Educação Integrada e Inovação
(CEII) para fins de homologação e acompanhamento.

8.2.5. Os projetos classificados na Fase Regional, por meio das Coordenadorias de Gestão
Pedagógica (COPEDs), avançarão para a Fase Estadual da VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT
2026, conforme critérios estabelecidos neste edital.

8.2.6. O resultado será divulgado no site da Secretaria de Estado de Educação de Mato
Grosso (Seduc/MT), no endereço eletrônico https://www3.seduc.mt.gov.br/inicio, na área EDITAIS >
SAGE > Coordenadoria de Educação Integrada e Inovação, conforme cronograma estabelecido neste
edital.

8.3. Fase Estadual - Secretaria de Estado de Educação (Seduc/MT)
8.3.1. A Fase Estadual da VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 será realizada em

formato on-line, conforme data prevista no cronograma deste edital, com a participação dos projetos
classificados na Fase Regional. Nesta etapa, a comissão avaliadora realizará a leitura e análise dos
projetos submetidos, bem como a arguição das equipes participantes, que deverão apresentar
oralmente o desenvolvimento da proposta e responder aos questionamentos da banca avaliadora,
conforme os critérios estabelecidos neste edital.

8.3.2. O tempo de apresentação será de até 10 (dez) minutos para cada equipe
participante.

8.3.3. Na Fase Estadual, os projetos serão classificados em 1º, 2º e 3º lugares, em cada
uma das categorias: Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio.

8.3.4. O resultado dos projetos classificados em 1º, 2º e 3º lugares, nas categorias Ensino
Fundamental Anos Finais e Ensino Médio, será divulgado nos canais oficiais da Secretaria de Estado
de Educação de Mato Grosso (Seduc/MT), conforme cronograma estabelecido neste edital.

8.3.5. A entrega da premiação dos projetos classificados na Fase Estadual da VII Mostra
Científica STEAM Seduc/MT 2026 será realizada conforme orientações e cronograma a serem
divulgados pela organização do evento.

9.     DAS ORIENTAÇÕES PARA ELABORAÇÃO DOS VÍDEOS
9.1. A VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 contará com uma premiação para o

melhor vídeo de divulgação científica da categoria Ensino Fundamental Anos Finais e o melhor vídeo
de divulgação da categoria Ensino Médio, elaborado pela equipe.

9.2. O vídeo deverá ter duração mínima de 01 (um) minuto e máxima de 03 (três) minutos.
Vídeos fora desse intervalo estarão sujeitos à descontos na pontuação, conforme critérios
estabelecidos na ficha de avaliação.

9.3. O vídeo deverá apresentar, de forma clara, objetiva e criativa, o tema do projeto, bem
como as competências e habilidades desenvolvidas durante sua execução, evidenciando o processo
e os resultados alcançados.

9.4. O vídeo deverá incluir, de forma visível, por meio de legenda, as seguintes
informações: nomes dos estudantes participantes; Diretoria Regional de Educação (DRE); município;
e unidade escolar. É vedada a utilização de inteligência artificial para a produção integral ou parcial do
vídeo, devendo o material submetido ser de autoria dos estudantes participantes.

9.5. A publicação do vídeo deverá estar em modo público, garantindo o acesso aos
avaliadores e à comunidade em geral.

9.6. Os vídeos deverão ser enviados conforme os prazos e orientações estabelecidos no
cronograma da Mostra Científica, devendo ser inseridos no local disponibilizado no ato da inscrição.
O arquivo deverá estar armazenado em pasta pública no Google Drive, garantindo o acesso aos
avaliadores. Caso o link não esteja acessível, o vídeo não será considerado para fins de avaliação.

10. DOS CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO DOS PROJETOS E VÍDEOS
10.1. Na Fase Regional, os projetos serão avaliados e classificados pelas Diretorias

Regionais de Educação (DREs), por meio das Coordenadorias de Gestão Pedagógica (COPEDs),
devendo estar em consonância com as competências e habilidades previstas no projeto submetido no
ato da inscrição.

10.2. Na Fase Estadual, os projetos serão avaliados por uma comissão avaliadora
designada pela Coordenadoria de Educação Integrada e Inovação (CEII), com experiência nas áreas
relacionadas à abordagem STEAM.

10.2.1. Os critérios de avaliação dos projetos encontram-se descritos no Anexo VI deste
edital. Dentre os aspectos avaliados, destacam-se: criatividade, inovação, metodologia científica,



clareza dos objetivos, dos procedimentos metodológicos e das conclusões, coerência entre o tema e
os procedimentos adotados, bem como a apresentação oral.

10.2.2. A avaliação dos vídeos será realizada com base nos seguintes critérios: clareza na
apresentação do tema e das habilidades desenvolvidas; criatividade e inovação na abordagem do
projeto; cumprimento das orientações e requisitos estabelecidos neste edital; e qualidade técnica do
vídeo, incluindo aspectos de produção e edição.

11. DAS PREMIAÇÕES
11.1. Os projetos das categorias Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio

classificados em 1º lugar na Fase Estadual farão jus à premiação de 01 (uma) bicicleta para cada
estudante integrante da equipe e um celular para o professor orientador.

11.2. Os projetos das categorias Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio
classificados em 2º lugar na Fase Estadual farão jus à premiação de 01 (uma) bicicleta para cada
estudante integrante da equipe e um tablet para o professor orientador.

11.3. Os projetos das categorias Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio
classificados em 3º lugar na Fase Estadual farão jus à premiação de 01 (uma) bicicleta para cada
estudante integrante da equipe e um tablet para o professor orientador.

11.4. A equipe da categoria Ensino Fundamental Anos Finais responsável pelo melhor
vídeo de divulgação científica será premiada com 01 (uma) bicicleta para cada estudante integrante
da equipe e um celular para o professor orientador.

11.5. A equipe da categoria Ensino Médio responsável pelo melhor vídeo de divulgação
científica será premiada com 01 (uma) bicicleta para cada estudante integrante da equipe e um
celular para o professor orientador.

12. DO CRONOGRAMA
12.1. O desenvolvimento do processo de inscrição, seleção, execução e acompanhamento

dos projetos da VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 seguirá o cronograma anexo I,
observando-se os prazos e etapas estabelecidos.

13. DAS DISPOSIÇÕES FINAIS
13.1. A VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 fundamenta-se na abordagem STEAM

que se organiza por meio de metodologias ativas, participativa e orientada ao protagonismo dos
estudantes e a integração de conhecimentos interdisciplinares.

13.2. A participação na VII Mostra Científica STEAM Seduc/MT 2026 implica na autorização
para utilização de imagem, voz e conteúdo dos projetos apresentados pelos estudantes, para fins de
divulgação institucional em meios de comunicação oficiais da Secretaria de Estado de Educação de
Mato Grosso (Seduc/MT), incluindo site, redes sociais e demais materiais informativos.

13.3. Deverá ser apresentado Termo de Autorização de Uso de Voz e Imagem,
devidamente assinado pelo estudante participante e por seu responsável legal, quando menor de
idade, conforme modelo disponibilizado nos anexos deste edital.

ANEXO II. Termo de Autorização para uso de Imagem e Voz para estudantes menores de
18 anos;

ANEXO III. Termo de Autorização para uso de Imagem e Voz para estudantes maiores de
18 anos;

ANEXO IV. Termo de Autorização para uso de Imagem e Voz para não estudantes.
13.4. Eventuais casos omissos ou situações não previstas neste Edital serão analisados e

deliberados pela Secretaria de Estado de Educação de Mato Grosso (Seduc/MT).
13.5. Este Edital entra em vigor na data de sua publicação.

 
ANEXO I

Cronograma
 
AÇÃO PERÍODO

1. Etapa - Desenvolvimento e Inscrição dos Projetos

Realização dos projetos STEAM nas unidades escolares Julho a Novembro

Inscrição dos projetos Da publicação do edital até 11/09/2026

2. Etapa - Fase Regional (DREs)

Avaliação e classificação dos projetos pelas DREs (COPEDs) 21/09/2026 a 09/10/2026

Envio dos relatórios das DREs à CEII 13/10/2026

Divulgação dos classificados para a Fase Estadual 26/10/2026

Interposição de recursos Fase Regional 27 e 28/10/2026

Resultado dos recursos da Fase Regional 30/10/2026

3. Etapa - Fase Estadual

Avaliação dos projetos pela Comissão Avaliadora da Seduc/MT 03 a 10/11/2026

Divulgação do resultado final 16/11/2026



 
ANEXO II

TERMO DE AUTORIZAÇÃO PARA USO DE IMAGEM E VOZ (Estudante menor de idade)
Eu, __________________________________________________________________, portador da
Cédula de Identidade n° ______________________________, inscrito no CPF sob n°
____________________________, responsável pelo (a) aluno (a)
_____________________________________________________________________, atualmente
matriculado na Escola Estadual _______________________________________, com previsão de
concluir os estudos no ano de ___________, AUTORIZO o uso da imagem e voz, pela Secretaria de
Estado de Educação de Mato Grosso, do menor sob minha responsabilidade, para divulgação de
material de conteúdo informativo voltado à educação de Mato Grosso.
A presente autorização é concedida a título gratuito, sem restrição de prazos, com uso exclusivo para
atividades educacionais, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo território nacional
e no exterior, no formato de fotos, áudios, podcasts, imagens em vídeo, com ou sem captação de
som, para serem veiculadas em mídias eletrônicas ou impressas, inclusive na internet e em todos os
canais de comunicação (Facebook, Instagram, Youtube, Tiktok, site, etc) da Secretaria de Estado de
Educação.
A presente autorização não permite a modificação das imagens que altere o sentido das mesmas, ou
que desrespeite a inviolabilidade da imagem das pessoas, previsto no inciso X do Art. 5° da
Constituição da República Federativa do Brasil, no Art. 20 da Lei 10.406, de 2002 - Código Civil
Brasileiro e no inciso IV do Art. 2° da Lei 13.709/2018 - LGPD.
Por esta ser a expressão da minha vontade, declaro que autorizo o uso acima descrito sem que nada
haja a ser reclamado a título de direitos conexos à imagem da criança/adolescente ou a qualquer
outro.
______________________/MT, _____ de _____________ de ______.
 

___________________________________
Assinatura

 
ANEXO III

TERMO DE AUTORIZAÇÃO PARA USO DE IMAGEM E VOZ (Estudante Maior de idade)
 

Eu, __________________________________________________________________, portador da
Cédula de Identidade n° ______________________________, inscrito no CPF sob n°
____________________________, atualmente matriculado na Escola Estadual
___________________________________, com previsão de concluir os estudos no ano de
___________, AUTORIZO o uso da minha imagem e voz, pela Secretaria de Estado de Educação de
Mato Grosso, para divulgação de material de conteúdo informativo voltado à educação de Mato
Grosso.
A presente autorização é concedida a título gratuito, sem restrição de prazos, com uso exclusivo para
atividades educacionais, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo território nacional
e no exterior, no formato de fotos, áudios, podcasts, imagens em vídeo, com ou sem captação de
som, para serem veiculadas em mídias eletrônicas ou impressas, inclusive na internet e em todos os
canais de comunicação (Facebook, Instagram, Youtube, Tiktok, site, etc) da Secretaria de Estado de
Educação.
A presente autorização não permite a modificação das imagens que altere o sentido das mesmas, ou
que desrespeite a inviolabilidade da imagem das pessoas, previsto no inciso X do Art. 5° da
Constituição da República Federativa do Brasil, no Art. 20 da Lei 10.406, de 2002 - Código Civil
Brasileiro e no inciso IV do Art. 2° da Lei 13.709/2018 - LGPD.
Por esta ser a expressão da minha vontade, declaro que autorizo o uso acima descrito sem que nada
haja a ser reclamado a título de direitos conexos à imagem da criança/adolescente ou a qualquer
outro.
______________________/MT, _____ de _____________ de ______.
 

___________________________________
Assinatura

 
ANEXO IV

TERMO DE AUTORIZAÇÃO PARA USO DE IMAGEM E VOZ (Não Estudante)
Eu, __________________________________________________________________, portador da
Cédula de Identidade n° ______________________________, inscrito no CPF sob n°
____________________________, AUTORIZO o uso da minha imagem e voz, pela Secretaria de
Estado de Educação de Mato Grosso, para divulgação de material de conteúdo informativo voltado à



educação de Mato Grosso.
A presente autorização é concedida a título gratuito, sem restrição de prazos, com uso exclusivo para
atividades educacionais, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo território nacional
e no exterior, no formato de fotos, áudios, podcasts, imagens em vídeo, com ou sem captação de
som, para serem veiculadas em mídias eletrônicas ou impressas, inclusive na internet e em todos os
canais de comunicação (Facebook, Instagram, Youtube, Tiktok, site, etc) da Secretaria de Estado de
Educação.
A presente autorização não permite a modificação das imagens que altere o sentido das mesmas, ou
que desrespeite a inviolabilidade da imagem das pessoas, previsto no inciso X do Art. 5° da
Constituição da República Federativa do Brasil, no Art. 20 da Lei 10.406, de 2002 - Código Civil
Brasileiro e no inciso IV do Art. 2° da Lei 13.709/2018 - LGPD.
Por esta ser a expressão da minha vontade, declaro que autorizo o uso acima descrito sem que nada
haja a ser reclamado a título de direitos conexos à minha voz e imagem pessoais.
 
______________________/MT, _____ de _____________ de ______.
 

___________________________________
Assinatura

 
ANEXO V

RUBRICA DE AVALIAÇÃO - MELHOR VÍDEO
 
 
CRITÉRIO DESCRIÇÃO FAIXA DE NOTAS PONTUAÇÃO

Clareza e Organização O vídeo apresenta o projeto de forma

clara, estruturada e compreensível

0 - 2  

Domínio do Conteúdo Demonstra conhecimento e segurança

ao explicar o projeto

0 - 2  

Criatividade e Engajamento Uso criativo de linguagem, recursos

visuais e capacidade de prender a

atenção

0 - 2  

Qualidade Técnica do vídeo Áudio, imagem, edição e organização

visual

0 - 2  

Coerência e Objetividade Apresentação alinhada ao tema 0 - 2  

Total 10  

 
ANEXO VI

RUBRICA DE AVALIAÇÃO - PROJETO ESCRITO E APRESENTAÇÃO ORAL
 
CRITÉRIO DESCRIÇÃO FAIXA DE NOTAS PONTUAÇÃO

Trabalho Escrito

Criatividade, Originalidade e Relevância

da Proposta

Grau de inovação na ideia e no

desenvolvimento do projeto,

considerando seu potencial de impacto

social, ambiental ou educacional

0 - 1,5  

Metodologia Científica Organização, coerência e aplicação do

processo investigativo

0 - 1,0  

Clareza dos Objetivos e Conclusões Coerência textual, fundamentação e

clareza das informações apresentadas

0 - 1,0  

Integração STEAM, Sustentabilidade e

Uso de Tecnologias

Articulação entre diferentes áreas do

conhecimento, relação com os Objetivos

de Desenvolvimento Sustentável (ODS) e

utilização adequada de recursos

tecnológicos no projeto

0 - 1,5  

Apresentação Oral

Comunicação, Clareza e Domínio do

Conteúdo

Capacidade de expressão oral,

organização das ideias, clareza na

apresentação e demonstração de

conhecimento e segurança sobre o tema

apresentado

0 - 2,5  

Coerência da Apresentação e

Desenvolvimento de Habilidades

Alinhamento entre o projeto desenvolvido

e as informações apresentadas

0 - 2,5  



oralmente, evidenciando pensamento

crítico, protagonismo estudantil,

colaboração e resolução de problemas

Total 10  

 
ANEXO VII - PROJETO

 
Nome da escola

Diretoria Regional de Educação
 

TÍTULO DO PROJETO
VI MOSTRA CIENTÍFICA STEAM SEDUC - MT 2025

 
Professor Orientador:

Estudante 01:
Estudante 02
Estudante 03:
Estudante 04:

 
LOCAL

MÊS /ANO
1.   INTRODUÇÃO

Explicar o assunto que deseja desenvolver.
• Apresentar uma visão geral do tema, abordando-o de forma ampla e introdutória;
• Explicitar a ideia central que orienta o trabalho;
• Estabelecer os limites da pesquisa, definindo claramente o recorte adotado;
• Contextualizar o tema no âmbito da área de conhecimento à qual pertence;
• Explicar as razões e motivações que levaram à escolha do tema;
• Definir o objeto de estudo, especificando com clareza o que será investigado.
2.     OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTÁVEL NO BRASIL (ODS)
Identificar e descrever de forma clara e objetiva quais Objetivos de Desenvolvimento

Sustentável (ODS) da ONU são contemplados pelo projeto de pesquisa. A ONU e seus parceiros no
Brasil estão comprometidos com a realização de 17 ODS, que buscam resolver desafios globais e
locais de forma integrada e sustentável.

Orientações:
• Seleção do(s) ODS: Escolha os ODS que são mais relevantes para o seu projeto. Cada

ODS tem uma descrição clara de seus objetivos e metas. Leia atentamente cada ODS e identifique
aqueles que se alinham diretamente com o propósito e impacto da sua pesquisa.

• Objetivos Específicos: Para cada ODS selecionado, descreva de que maneira sua
pesquisa contribui para a realização desse(s) objetivo(s). Seja específico(a) ao explicar como as
atividades do projeto podem gerar resultados concretos que atendam às metas do ODS escolhido.

• Impacto Esperado: Explique como os resultados da sua pesquisa podem impactar
positivamente a sociedade, o meio ambiente, ou a economia, de acordo com o ODS. Esse impacto
pode ser local, regional ou global, dependendo do alcance do projeto.

• Exemplo de Preenchimento:
• ODS 13: Ação Contra a Mudança Global do Clima
• O projeto visa promover a conscientização sobre mudanças climáticas e incentivar a

adoção de práticas sustentáveis no uso de recursos naturais no ambiente escolar. A pesquisa visa a
implementação de programas de educação ambiental e a redução do consumo de energia nas



instituições de ensino.
3.     OBJETIVOS DA PESQUISA
Expor de forma precisa o objetivo central da pesquisa, ou seja, aquilo que se pretende

investigar ou alcançar com o estudo. A formulação dos objetivos pode variar conforme a natureza e a
abordagem do projeto, mas deve sempre conter uma clara identificação do problema de pesquisa e
sua devida delimitação.

Os objetivos são apresentados em dois níveis:
• Objetivo geral: expressa de maneira ampla a finalidade principal da pesquisa, indicando o

que se busca compreender ou alcançar com o estudo.
• Objetivos específicos: desdobram o objetivo geral em etapas operacionais e mensuráveis,

representando ações que conduzirão à concretização do propósito principal.
• Os objetivos específicos podem ser classificados de acordo com sua natureza

metodológica, sendo:
• Exploratórios: conhecer, identificar, levantar, descobrir;
• Descritivos: caracterizar, descrever, traçar, determinar;
• Explicativos: analisar, avaliar, verificar, explicar.
• É recomendável iniciar cada objetivo com verbos no infinitivo, que expressem de maneira

clara a ação a ser desenvolvida.
4.     JUSTIFICATIVA
A justificativa da pesquisa tem como propósito apresentar, de maneira clara, objetiva e

fundamentada, os motivos teóricos e práticos que sustentam a escolha do tema ou a realização do
estudo. Trata-se de demonstrar a importância e a pertinência do projeto, destacando o valor que ele
pode agregar à área de conhecimento e à sociedade. Em pesquisas de caráter científico ou
acadêmico, a justificativa deve contemplar os seguintes aspectos:

• A relevância social do problema investigado, evidenciando seu impacto ou influência na
realidade observada;

• As possíveis contribuições da pesquisa, tanto para a solução de questões práticas quanto
para o avanço teórico sobre o tema;

• O nível atual de desenvolvimento do conhecimento relacionado à temática, indicando
lacunas, controvérsias ou pontos que carecem de aprofundamento;

• A potencialidade de transformação, ou seja, a capacidade do estudo de propor mudanças
ou melhorias na realidade abordada.

 
5.     METODOLOGIA
A metodologia da pesquisa deve apresentar, de forma concisa e bem estruturada, os

procedimentos adotados para o desenvolvimento do estudo. Para isso, é necessário:
• Especificar o tipo de pesquisa a ser realizada, como bibliográfica, documental, de campo,

experimental, entre outras;
• Delimitar e descrever os instrumentos e fontes utilizados para a coleta de dados, tais como

entrevistas, formulários, questionários, legislação, doutrina, jurisprudência, entre outros, conforme a
natureza do estudo;

• Indicar os procedimentos de coleta de dados, alinhando-os ao tipo de pesquisa proposto:
• Para pesquisa bibliográfica, explicitar os critérios de seleção das leituras (seletiva, crítica,

reflexiva, analítica);
• Para pesquisa experimental, descrever os métodos de testagem adotados;
• Para pesquisa descritiva, informar os instrumentos utilizados para a observação e análise

(entrevistas, questionários, análise documental, etc.);
• Relacionar as bibliotecas e centros de pesquisa já consultados até o momento, bem como

aqueles que serão visitados durante o desenvolvimento do trabalho;
• Apontar outras fontes e recursos complementares, como jornais, periódicos acadêmicos e

bases de dados disponíveis na internet;
• Quando houver utilização de ferramentas de Inteligência Artificial (IA), descrever a

ferramenta utilizada, os prompts empregados, a finalidade de uso e a forma como seus resultados
contribuíram para o desenvolvimento do projeto, assegurando a transparência metodológica e o
protagonismo dos estudantes.

6.     CRONOGRAMA
A elaboração do cronograma responde à pergunta quando? A pesquisa deve ser dividida

em partes, fazendo-se a previsão do tempo necessário para passar de uma fase a outra. Não
esquecer que há determinadas partes que podem ser executadas simultaneamente enquanto outras
dependem das fases anteriores. Distribuir o tempo total disponível para a realização da pesquisa,
incluindo nesta divisão a sua apresentação gráfica.

Abaixo segue um exemplo de cronograma:
 



 
MÊS/ETAPAS Mar Abr Maio Jun Jul Ago Set Out Nov

Escolha do tema          

Levantamento bibliográfico          

Elaboração do anteprojeto          

Apresentação do projeto          

Coleta de dados          

Análise dos dados          

Organização do roteiro/partes          

Redação do trabalho          

Revisão e redação final          

7.     BIBLIOGRAFIA
• A bibliografia utilizada no desenvolvimento do projeto de pesquisa (pode incluir aqueles

que ainda serão consultados para sua pesquisa).
• A bibliografia básica (todo material coletado sobre o tema:  livros, artigos, monografias,

material da internet, etc.)
• As referências bibliográficas deverão ser feitas de acordo com as regras da ABNT NBR

6023/2002. Atenção para a ordem alfabética.
• Na bibliografia final listar em ordem alfabética todas as fontes consultadas, independente

de serem de tipos diferentes.  Apenas a título de exemplo, a seguir, veja como citar alguns dos tipos
de fontes mais comuns:

• Livros:
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 2. ed. SP: Atlas, 1991.
LAKATOS, Eva e Marconi, Marina. Metodologia do Trabalho Científico. SP: Atlas, 1992.
RUIZ, João Álvaro. Metodologia Científica: guia para eficiência nos estudos. 4. ed. SP:

Atlas, 1996.
• Artigos de revistas:
AS 500 maiores empresas do Brasil. Conjuntura Econômica. Rio de Janeiro. v.38, n. 9,

set.1984. Edição Especial.
TOURINHO NETO, F. C. Dano ambiental. Consulex. Brasília, DF, ano 1, n. 1, p. 18-23, fev.

1997.
• Material da Internet
SÃO PAULO. (Estado). Secretaria do Meio Ambiente. Tratados e organizações ambientais

em matéria de meio ambiente. In: Entendendo o meio ambiente. São Paulo,1999. v. 1. Disponível em:
<http://www.bdt.org.br/sma/entendendo/atual.htm> . Acesso em: 8 mar.1999.

SILVA, M.M.L. Crimes da era digital. NET, Rio de Janeiro, nov.1998.Seção Ponto de Vista.
Disponível em <http://www.brasilnet.com.br/contexts/brasilrevistas.htm> Acesso em: 23 abr.2025.

• Inteligência Artificial
Quando houver utilização de ferramentas de Inteligência Artificial, estas deverão ser citadas

nas referências, contendo, sempre que possível, o nome da ferramenta, a empresa desenvolvedora,
a data de utilização e a descrição da consulta realizada.

Quando houver utilização de ferramentas de Inteligência Artificial, estas deverão ser
incluídas na seção de referências, contendo, sempre que possível:
●    nome da ferramenta;
●    empresa desenvolvedora;
●    versão (quando disponível);
●    data de utilização;
●    prompt ou descrição da consulta realizada.

8.     ANEXOS
Poderá anexar qualquer tipo de material ilustrativo, tais como tabelas, lista de abreviações,

imagens, documentos ou parte de documentos, resultados de pesquisas, etc. Apenas como exemplo,
aqui serão dadas algumas indicações para apresentação gráfica de seu projeto.

• Utilizar papel branco, A4.
• Fonte ARIAL, estilo normal, tamanho 12.
• Citações com mais de três linhas, fonte tamanho 11, espaçamento simples e recuo de

4cm da margem esquerda.
• Notas de rodapé, fonte tamanho 10.
• Todas as letras dos títulos dos capítulos devem ser escritas no canto esquerdo de cada

página, em negrito e maiúsculas.
• Cada capítulo deve começar em folha nova.
• O espaçamento entre linhas deve ser 1,5.
• O início de cada parágrafo deve ser recuado de 2cm. da margem esquerda.



• As margens das páginas devem ser: superior e esquerda de 3cm; inferior e direita de 2cm.
• O projeto deve conter no máximo 12 páginas.

Cuiabá, 2 de julho de 2026.
 

FLÁVIA EMANUELLE DE SOUZA SOARES
Secretária de Estado de Educação
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